Taller o curso

Modalidad:

Dirigido a:
Duracion:

Poblacion destinada:

Objetivo general:

Objetivos especificos:

Introduccién /
Justificacién:

Temas de la
capacitacion:

Metodologia STEAM en el aula EFL

- Presencial
- Mixto
- En linea (sincrénico y/o asincrénico)

Docentes de Inglés
25 horas

Docentes PRONI

Adquirir los conocimientos, habilidades y recursos para apoyar la
implementaciéon de manera efectiva de las metodologia STEAM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) en el aula de
inglés, fomentando un entorno de aprendizaje atractivo e integral.

1. Comprender los principios fundamentales y los beneficios del
enfoque STEAM en la educacion.

2. Desarrollar habilidades practicas para disefiar e implementar planes
de leccidn basados en STEAM que se alineen con los objetivos del EFL.

3.Mejorar la capacidad de integrar la ciencia, la tecnologia, laingenieria,
las artes y las matematicas en la ensefianza del inglés.

4. Fomentar el pensamiento critico, la creatividad y la resolucién de
problemas entre los estudiantes a través de actividades STEAM.

5. Utilizar métodos de evaluacién apropiados para valorar el progreso
del estudiante en el aprendizaje basado en STEAM.

Integrar la metodologia STEAM en el aula de EFL ofrece un enfoque
holistico a la educacién que se alinea con los principios de la Nueva
Escuela Mexicana. Aborda la necesidad de estrategias de ensefian-
za innovadoras que involucren a los estudiantes en experiencias de
aprendizaje significativas, preparandolos para un mundo en rapido
cambio. Este curso apoya a los docentes PRONI en la creacion de un
ambiente de aula dindmico donde los estudiantes puedan desarro-
llar habilidades linguisticas junto con las competencias criticas del
siglo XXI.

1. Introducciéon a STEAM en EFL
- Panorama general de la educacion STEAM
- Beneficios de STEAM en el aprendizaje de idiomas
- Principios clave de la metodologia STEAM



Temas de la
capacitacion:

Material:

Evaluacién:

Actividades:

Metodologia:

Aprendizajes
esperados:

Requerimientos
especiales:

2. Integracion de la ciencia en EFL
- Disefo de actividades lingUisticas basadas en la ciencia
- Experimentos practicos y desarrollo de vocabulario
- Incorporacién de la investigacion cientifica en las lecciones
3. Tecnologia en el aula de EFL
- Utilizacién de herramientas y recursos digitales
- Codificacion y robdtica para el aprendizaje de idiomas
- Mejora de las lecciones con multimedia
4. Conceptos de ingenieria en el aprendizaje de idiomas
- Aprendizaje basado en proyectos y resolucion de problemas
- Actividades de construccion y edificacion
- Explorando principios de ingenieria a través del inglés
5. Integracion de artes y matematicas
- Artes creativas y desarrollo del lenguaje
- Actividades linguisticas basadas en matematicas
- Proyectos interdisciplinarios y aprendizaje colaborativo
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Participacion en Planeacién Retroalimentaciéon Presentacién y evaluacién
discusiones y actividades didactica de compafieros del proyecto final

Sesiones presenciales remotas sincronicas asincroénicas
Exposicion

Discusiones en grupo

Colaboracidon y retroalimentacién entre pares

Uso de herramientas digitales y multimedia

- Disefar e implementar planes de leccion basados en STEAM
para estudiantes de EFL.

- Apoyar la mejora de los resultados de los estudiantes tanto en
competencia linguistica como en habilidades relacionadas con
STEAM.

- Incrementar la confianza del docente en el uso de métodos
de ensenanza interdisciplinarios.

Software para trabajo sincrénico en linea (Zoom, Meet, Teams)




Perfil del capacitador
o tallerista

Evidencias:

- Amplia experiencia en la ensefianza de EFL.

- Amplia experiencia en la formacion de docentes.

- Conocimiento profundo de los objetivos y el marco de PRONI.
- Dominio de herramientas digitales para la educacion.

- Habilidades sélidas de facilitacion y gestiéon de talleres.

- Capacidad para proporcionar retroalimentaciéon constructiva
y apoyar el desarrollo de los maestros.

- Reporte de actividades (facilitador)
- Portafolio de evidencias (cada participante)




